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Bezpecnost provozu pri pouzivani tichého cvicného studia JamHub®

Tento text obsahuje diileZité informace o bezpecném pouZivani a zachazeni s JamHub

abyste se vyhnuli poSkozeni. Podrobné provozni instrukce hledejte v navodu k pouZiti, ktery najdete za

n Ctéte véechna niZe uvedend bezpecnostni pravidla a provozni instrukce dfive neZ zacnete pouZivat JamHub,
informacemi o bezpecnosti.

UPOZORNENI:

zanedbani téchto bezpecnostnich pravidel miize zapricinit poZar,
zasah elektrickym proudem nebo jiné zranéni ¢i poskozeni.

Zachazeni s JamHub a pouzivani napdajeciho kabelu

Neohybejte, nenamacejte, nemackejte, nepropichujte, nepalte nebo neotvirejte JamHub. Napajeci kabely by mély byt
vedeny tak, aby se sniZila pravdépodobnost, Ze budou zakryty nebo poskozeny predméty umisténymi pres né nebo vedle

nich.

Voda a vihkost

Doba nevyuzivani

Napajeci adaptér

Zabranéni
poskozeni sluchu

Teplota a vétrani

Cisténi

Poskozeni
vyzadujici servis

JamHub by nemél byt pouzivan blizko vody (napfiklad blizko vany, umyvadla, dfezu, ve vihkych
sklepich, blizko bazén( apod.). Nepouzivejte JamHub v desti. Zabezpecte, aby se do nebo na
JamHub nevylila n&jaka tekutina nebo jidlo.

Napajeci kabel JamHub by mél byt v dobg, kdy je pfistroj delsi dobu nevyuzivan, odpojen od sité.

Napajeci adaptér JamHub mUze byt béhem béZného pouzivani horky. Zabezpecte proto, aby kolem
né&j bylo vzdy dost mista na odvétrani teplého vzduchu a bud'te opatrni pfi manipulaci s nim.
Odpoijte napajeci adaptér JamHub od sité, pokud nastanou tyto okolnosti:

e napajeci kabel nebo zastrcka jsou poskozené nebo roztiepené

e napajeci adaptér byl vystaven desti, kapalinam nebo nadmérné vihkosti

o krabicka adaptéru byla poskozena

e pokud mate podezieni, Ze adaptér vyZaduje servis nebo opravu

e pokud chcete adaptér vycistit
Pokud jsou sluchatka uzivana s pfilis vysokou hlasitosti, m@ze dojit k trvalé ztraté sluchu. Pokud
slySite zvonéni v usich nebo tlumenou feC, pferuste poslouchani sluchatky a nechejte si sluch
vysSetfit. Cim vyssi hlasitost, tim méné Casu staci k tomu, aby byl vas sluch poskozen. Odbornici
doporucuji, abyste ochranili svij sluchu, omezit ¢as, kdy vyuzivate sluchatka pro signal s vysokou
hlasitosti.

JamHub by mél byt umistén dostatecné daleko od zdrojd tepla jako jsou radiatory, sporaky a dalsi
zarizeni produkujici teplo (véetné zesilovacl) a to tak, aby byl spravné odvétravan.

JamHub by mél byt ¢istén mékkou, navlhcenou utérkou.

Nikdy se nepokousejte opravit JamHub sami. JamHub neobsahuje zadné Casti, urené pro servis
uzivatelem. Informace o servisu najdete na strankach www.jamhub.cz. JamHub by mél byt opra-
vovan pouze kvalifikovanymi a opravnénymi osobami, a to kdyz:

e napajeci kabel nebo zastrcka byly poskozeny; nebo
na pristroj upadl n&jaky pfedmét nebo se vylila kapalina; nebo
JamHub byl vystaven desti nebo vihkosti; nebo
JamHub vypada, Ze nefunguje normalné nebo vykazuje znamky zménéné produkce; nebo
JamHub spad| ¢i byl poskozen jeho kryt.



Navod k pouziti - uvod

Dékujeme vam za nakup tichého cvi¢ného studia JamHub a gratulujeme vam, protoZe ted’ miZete vy a vase kapela
jamovat kdykoliv a kdekoliv, aniz byste rusili okoli.

Tym JamHub je sloZen z hudebnik( a nehudebnikd, jejichz zajmem je vytvareni vysoce kvalitnich produktl a péce o né.
Abyste se dozvédéli vice o JamHub a jeho pfibéhu, navstivte stranky www.jamhub.com. MiZete se zde také spojit s ji-
nymi hudebniky, ktefi maji JamHub i s vyrobnim tymem JamHub vcetné jeho zakladatele. Navic miZete ziskat spoustu
tipd a trikd, aby vam nas jedinecny vyrobek slouzil v maximalni mozné mire.

Tym JamHub chce udélat maximum moZného pro to, aby vas inspiroval a motivoval pro vice hrani, vice skladani hudby
a vice zabavy, kterou pfi tom zaZijete. Neni to presné to, co znamena byt muzikantem?

Pro Ceské majitele JamHub jsou pfipraveny Ceské stranky s informacemi na adrese www.jamhub.cz.

Navod k pouZiti - novy pristup

Navody k poufZiti jsou zabavné prirucky. Jsou Casto psany pro analytické typy lidi, ktefi vyuZzivaji vice levou hemisféru
mozku (a stejni jsou i lidé, ktefi je pisi). Nejuzitecn&jsi by ovsem byly pro kreativni typy lidi, ktefi vyuzivaji spiSe pravou
hemisféru, ale ktefi ndvody obvykle ignoruji. Tak jsme se rozhodli zkusit néco jiného. ProtoZe hudebnici jsou lidé ,levo-"
i ,pravo-" hemisférovi, pro¢ neudélat manual, ktery uspokoji obé poloviny mozku. TakZe v naSem navodu k pouziti bude
obcas stranka rozdélena na dva sloupce asi takto:

Leva hemisféra: analyticka, verbalni, numericka Prava hemisféra: kreativni, vizualni, emocionalni
V levém sloupci na strance najdete véci, zamérené spise V pravém sloupci na strance najdete véci, zamérené spise
na levou hemisféru, jako jsou: na pravou hemisféru, jako jsou:

o Cisla o uzitenost né&jaké vlastnosti

« specifikace o tipy a triky

e popis vlastnosti e humorné odlehceni

» technické udaje

Jak pracovat s vétsinou textu tohoto dokumentu

Prectéte si rychlého prlivodce JamHub dvakrat a budete mit 90 % cesty za sebou. Méli byste dtkladné porozumét
sekcim ,,Pfipojeni* a ,Nastaveni Grovni*. Pokud budete znat dobfe tato témata, uz si mlzete vyborné zajamovat.
Pokud ne, mohli byste byt nékdy roz¢arovani. VSichni hudebnici potfebuji porozumét nastaveni Grovni. Potfebujete to
pro nahravani, Zivé produkce a tiché cviceni s JamHub. Je to téma jednoduché a pro dobry jam session podstatné.
Tak se to prosim naucte.

JamHub model GreenRoom



JamHub® - co to je?
(L

~

eva hemisféra: Prava hemisféra:
JamHub je vicevstupovy, vicekanalovy audiopfistroj, JamHub vam dovoli zkouset s vasi kapelou kdekoli,
navrzeny specificky k tomu, aby umoznil hudebnikim kdykoli a témér v tichosti. Kazdy hudebnik si vybere
Castéji jamovat nebo potichu cvicit a hrat. Diky tomu barevnou sekci a pripoji svlj nastroj, mikrofon a sluchat-
se Uroven dovednosti kapely rychle zvysuje. Védecky ka a pak si pomoci ovladact SoleMix nastavi svij vlastni

vyzkum ukazuje, Ze lepsi kvalita cviceni ma za nasledek perfektni mix.
rychlejsi vyvoj dovednosti. Jinak feceno: ,,CviCeni neve-

de k dokonalosti, dokonalé cviceni vede k dokonalosti." Uslysite se skvélou Cistotou a uz nebudete vést zadné
Vyuzivejte JamHub k nejlepsSimu dostupnému zkouseni. valky o hlasitost v kapele. A tak nejenze miZete zkouset

Cast€ji, ale budete se i rychleji zlepSovat a najdete zcela
Jednoduse pripojte vase cvicné vybaveni, jako napfi- nové aranze svych starych pisni.

klad simulator kytarovych zesilovacl, klavesy, mikrofon

a také pripojte sluchatka. Nechte totéZ udélat vase kole-  JeSté nikdy nebylo tak snadné zlepSovat a uZivat si svou
gy z kapely. Kazdy si m{ze nastavit mix toho, co pfesné hudbu.

chce slyset a jste pripraveni jamovat.

Zjistite, ze s JamHub m{zete hrat déle, bez ruseni ostat-
nich a bez niceni sluchu. A predevsim, protoZze nepouzi-
vate v malé mistnosti nékolik hlasitych zesilovacd, které
celkovy zvuk zneciteliuji, ma vase zkouseni mnohem
Vetsi Cistotu zvuku a je produktivnéjsi.
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Leva hemisféra: Prava hemisféra:
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na vase otazky. To je dlivod, proc jsme jich do navodu
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Krok 1: Otocte vsechny oviadace doleva
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(Levé hemisféra: Prava hemisféra: \
Otocte vSechny ovladace JamHub® na nulu (zcela Ochranuijte svij sluch a vas pristroj: otoCte vsechny
doleva), aby byly pristroj a vase sluchatka chranény ovladace na kazdé sekci JamHub doleva pred pripojenim
pred lupnutim pfi pripojovani nastroji a mikrofond. sluchatek.
Kdyz jsou vsSichni pripojeni, dobra pocatecni hodnota Kdyz jsou vSichni pfipojeni, dobra pocatecni hodnota
mixu je mit ovladac vasi sekce v pozici ,na dvou hodi- mixu je mit ovladac vasi sekce v pozici ,na dvou hodi-
ach" aCe sekci ostatnich hudebnik v pozici nach" a ovladace sekci ostatnich hudebnik( v pozici




Krok 2: Pripojeni

° L] °
nastrojovy vstup mikrofonni sluchatkovy
(stereo) vstup vystup

~

Pripojte napajeci adaptér. Modra LED dioda indikuje, Ze JamHub je pfipraven k pouZiti.

Vyberte si sekci, kterou budete pouZivat.

Pripojte vas nastroj pomoci kabelu se stereo jackem (TRS), a to bud’ pfimo nebo pro nejlepsi zvuk pouZijte sluchat-
kovy vystup vaseho zesilovace (multiefektu apod.). Tyto vystupy byvaji Casto dobre optimalizované pro poslech se
sluchatky.

Pripojte mikrofon.

Pripojte sluchatka.

Reknéte kolegim v kapele, aby také udélali vée, co je popséno v bodé 2 aZ 5.

Vyborné, uzZ jste témér pfipraveni k rockovani. Ale nejdfive velmi ddleZita informace:

wnN

NS A

DUOLEZITE! PFipojte vas nastroj stereo nastrojovym kabelem nebo se stereo adaptérem!

stereo

mono

Pro pripojeni vaseho nastroje je dlleZité pouZit stereo kabel, a to protoZe vas JamHub vytvari zvukové stereo prostredi,
tak jako v realnim Zivoté. Protoze vystupni signal vaseho nastroje Casto zahrnuje i reverb a dalsi stereo efekty, vytvofili
jsme JamHub tak, aby byl schopen zpracovat stereo signal a poskytl vam tak skvély poslechovy zazitek. Pokud pfipoji-
te nastroj monofonnim kabelem, jako je tfeba bézny kytarovy kabel, vas zvuk budete kompletné slySet pouze z levého
kanalu, protoze mono kabel sice funguje i se stereo vstupem, ale propojuje jen jeden kanal.

Pokud potfebujete propojit mono kabel, vyuZijte adaptér (mono 6,3 mm zditka — 6,3 mm stereo jack). Ale doporu-
Cujeme toto feSeni nevyuzivat dlouhodobé. Takovy ,rozdéleny mono" zvuk neni tak dobry jako skutecny stereo signal,
a to kvdli zplsobu, jakym funguje lidsky sluch. PFi Zivém jamovani kazdé ucho slysi néco nepatrné jiného kvdli odraziim
v mistnosti. Pokud rozdélime mono signal do dvou kanald, kazdé ucho slysi naprosto totéz, coz omezuje nase vnimani
Citelnosti zvuku. Proto neni ,rozdélené mono" tak optimalni jako skutecny stereo signal a proto doporucujeme pouziti
stereo signalu a stereo kabelu.



Krok 3: Nastaveni vstupni trovné

=/

nastaveni
urovné

Py N

svételna
R bty s * indikace

1. Dvojitym knoflikem oznacenym ,trim" nastavte vstupni uroveri (poznamka: k tomuto kroku nepotrebujete sluchatka).
Nastavte spravnou uroven vaseho vstupniho signalu podle nasledujicich bodi 2 a 3 pomoci dvojitého oviadace s vyu-
Zitim svételné (LED) indikace.

2. Mluvte do mikrofonu a otacejte vnéjsi/spodni casti knofliku po sméru hodinovych rucicek, dokud LED dioda nesviti
Zluté. Pak otocte ovladac o kousek zpét.

3. Hrajte na vas nastroj a otacejte vnitfni/horni casti knofliku po sméru hodinovych rucicek, dokud LED dioda nesviti
Zluté. Pak otocte ovladac o kousek zpét.

4. Kontrolujte nastaveni urovné béhem hrani. KdyZ se kapela ,rozjede", vstupni irovné se nékdy mohou zmeénit. Pro
orientaci vam poslouZi ndsledujici tabulka.

Prehled

Leva hemisféra: Prava hemisféra:
zelend = signal zelend = v poradku

Zlutd = Uroven signalu se blizi prebuzeni (-6 dB) Zlutd/oranzova = varovani

Krok 4: Vyberte si virtudlni umisténi oviadacem STAGE
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Leva hemisféra: Prava hemisféra:

Ovladac STAGE je prosté ovlada¢ panoramy nebo Stoji vSichni z vasi kapely pfi jamovani ¢i hrani uprostred
balance, ktery pomaha zajistit, aby jednotlivi hudebnici podia? Samoziejmé Ze ne. Tak se zvukové rozmistéte

vV mixu nesplyvali. Protoze nas sluchovy systém ma dva pomoci ovladaCe STAGE. Pocitové to bude podobné béz-
oddélené receptory (znamé také jako usi), vzdalené od nému zZivému hrani. UslySite zvuk s vétsi Cistotou a hrani
sebe asi 16 cm, mame schopnost vnimat zvuky z rliz- bude prijemnéjsi. Pokud chcete porozumét tomu, proc
nych mist diky nepatrnému zpozdéni, které ma zvuk pfi-  skvélé nahravky maji umistény nastroje do rliznych mist,
chazejici z vétsi vzdalenosti. Dobfi zvukovi inZzenyfi védi prectéte si text v levé poloviné tohoto ramecku a také
uz dlouho, Ze ,pfesunem" zvukovych zdrojli do vlastnich ~ ¢lanek z Wikipedie, ktery je tam zminén. Naucit se zvu-
zvukovych lokaci je nas sluchovy systém optimalizovan kovému rozmisténi pomiZe vasi kapele také pfipravit se
a my mame pocit vétsi srozumitelnosti. Na Wikipedii na studiové nahravani.




Krok 5: Nastavte hlasitost sluchatek

A

[Levé hemisféra:
Zacnéte s ovladaCem hlasitosti sluchatek na nule (knof-
lik otoCeny zcela doleva) a pomalu otacejte doprava.
Protoze kazda sekce JamHub ma vlastni individualni mix,
nastaveni vystupu bude mit kazdy hrac jiné. Takze za-
¢néte na nizké urovni a pomalu zesilujte. Také sluchatka
mohou mit znacné rozdilnou impedanci. JamHub je na-

Prava hemisféra:

Nenicte si svij sluch. Zvysujte hlasitost p-o-m-a-I-u.
Také plati, Ze i kdyz JamHub bude fungovat s vétSinou
sluchatek, s témi levnymi nebo nekvalitnimi prosté
nebude znit [épe. Je nam lito, ale vyrabime hudebni
zarizeni, nedélame zazraky.

~

Prosba tviirce studia JamHub: bud’te prosim opatrni na sviij sluch. Chcete hrat po dlouhou, dlouhou dobu
a mit pritom sluch v poradku.



(Levé hemisféra:
Kazda sekce ovladacl SoleMix™ vam dovoluje pripojit se
k mnoha stereo sbérnicim uvnitf JamHub a ve vyjimecné
mife tak nastavovat, co kazdy hudebnik slysi jako svdj

vlastni individualni vystupni mix.

m

Chcete slyset vice hudebnika ze sekce 3?
Otocte ovladac Cislo 3 doprava.

00\

Chcete slySet vice nebo méné efektd?
Otocte knoflikem FX (efektovany signal)
doleva nebo doprava.

Prava hemisféra: )
Kazda sekce ovladact SoleMix™ funguje jako individu-
alni mixpult. Mlzete vytvorit takovy mix, ktery se hodi
pravé pro vasi potfebu a stejné tak ucini kazdy dalsi clen
kapely. Uvazujte o JamHub jako o nékolika malych mix-
pultech spojenych dohromady do jednoho prenosného

Chcete slyset méné hudebnika ze sekce 4?
Otocte ovladac Cislo 4 doleva.

Ta
®@
— S

Ovladac efektovaného
signalu je umistén pod
ovladacem hlasitosti
€~ - - sluchatek na kazdé sekci
SoleMix na hlavni jednot-

D
- ce JamHub. Ma také svij
oS vlastni knoflik na dalko-
\ e vém ovladani SoleMix.

Vice informaci najdete na strané 14 v kapitole ,Efektova sekce".

0]



Vsechny modely JamHub umoZznuiji pfipojit dalkové ovladani SoleMix™. PFi
koupi modelu GreenRoom nebo TourBus, je soucasti dodavky. Model BedRoom
ma jeden konektor pro dalkové ovladani SoleMix, modely GreenRoom a Tour-
Bus maiji shodné po Ctyfech konektorech. Pokud chcete pfidat jeden nebo vice
dalkovych ovladani, mdzete je dokoupit u prodejce JamHub.

Dalkové ovladani SoleMix vam umoziuje vytvorit individualni mix pro vystupni
jack dalkového ovladani. Kazdé dalkové ovladani ma sluchatkovy vystup, takze
mdZete nastavovat sv{ij mix a vystupni hlasitost a jste pfitom pripojeni pouze
jednim kabelem k hlavni jednotce JamHub. Ovladac neni pfipojen k urcité spe-
cifické sekci, protoZe u néj Ize nastavovat pouze vystup.

Dalkové ovladani SoleMix bylo navrzeno, aby bubenici, klavesovi hraci a dalsi
muzikanti ,,uvéznéni® za hradbou svych nastroj& mohli ménit svdj mix ve slu-
chatkach, aniz by museli pfechazet k hlavni jednotce JamHub. Dalkové ovladani
se chova praveé tak jako sekce SoleMix na hlavni jednotce JamHub, ale bez
vstupni sekce (bez zdifek vstupd, nastaveni gainu a ovladace STAGE).

JamHub GreenRoom

[Levé hemisféra: Prava hemisféra: )
Dalkové ovladani SoleMix ma svou vystupni sekci, ktera Dalkové ovladani SoleMix je jako dodatecny vystup sys-
se pripoji ke vSem vstupnim sbérnicim. Napriklad model tému; je jako mixpult bez vstupd. A milzete ho pridat ke
JamHub GreenRoom ma 7 sekci SoleMix na hlavni jed- kazdému systému JamHub.
notce plus jedno dalkové ovladani. Takze je zde moznost
8 individualné nastavenych vystupnich mixd pro slu- (Poznamka: ackoliv dalkové ovladani SoleMix ma 7 ovia-
chatka. Mizete maximalizovat vystupni kapacitu tohoto dacld mixu, stejné jako je sekci na modelu GreenRoom
modelu a dokoupit tfi dalkova ovladani, ziskate tak 7 a TourBus, stejné tak dobre funguje i s modelem Bed-
vystupl na hlavni jednotce a 4 na dalkovych ovladanich,  Room; ovladace Cislo 5 a 6 jsou jednoduSe neaktivni.)
tedy celkem 11 potencionalnich individualnich mixd

Nyni jste pfipraveni zacit hrat. Pfesto bychom doporucovali precist cely navod k pouziti. Jesté stale je nékolik véci, které
by mély byt vysvétleny. A nezapomerite navstivit stranky www.jamhub.cz, kde mlzete najit dalsi informace a novinky
0 vyrobcich JamHub.
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Ovladace SoleMix: blizsi pohled

Ovladace SoleMix, které jsou na kazdé sekci JamHub

a na dalkovém ovladani SoleMix, je velmi jednoduché
pochopit a pouzivat, jakmile poznate zakladni rozvrzeni
a design systému JamHub.

Nejdfive se podivejte na JamHub shora. Uvidite Ctyfi
nebo Sest ocislovanych sekci a tato Cisla jsou také barev-
né odliSena. (Sekci ,R" se zabyvame dale.)

Obvykle chcete vyuzit jednu sekci pro jednoho
hudebnika. Jste-li kytarista, pfipojite si mikrofon a simu-
lator zesilovact do sekce 1. Nyni si kazdy clen kapely
nastavi ovladace SoleMix na své sekci tak, aby mu ve
sluchatkach hrala sekce 1 podle jeho potreb, a to velmi
jednoduse otacenim ovladace oznaceného ,,1" bud’ do-
leva nebo doprava. Totéz se udéla pro ovladace ,2", ,3"
a 4" v kazdé sekci.

Nezapomerite na ovlada¢ mnozstvi efektovaného signalu ,FX". Ten vam umoZziuje nastavit, kolik efektovaného signa-
lu chcete slyset. ,,Suchy" (dry) signal prochazi pres ovladace SoleMix na kazdé sekci, efektovany (wet) signal pak pres
ovladac ,,FX" (spodni Cast knofliku ovladace hlasitosti sluchatek).

Na JamHub je skvélé to, Ze jakmile se naucite zachazet s jednou sekci, uz umite zachazet se vsemi sekcemi na pfi-
stroji.

Co je to ..R" sekce?

STAGE

TRIM O INPUT/ ~MIC FX~/ \OUTPUT

rozvrzeni sekce ,R" rozvrZzeni sekce SoleMix

Malé tajemstvi. Funkce sekce R (jako ,rear", zadni, nebo ,record", nahravat) jsou naprosto stejné jako jako u ostatnich
sekci SoleMix. I kdyz mozna vypada trochu jinak, podivejte se blize. Vidite, ze knofliky jsou tytéz, lisi se pouze jejich
rozmisténi.

Chcete jamovat spolecné s nahranou pisni? Pfipojte mp3 prehravac do sekce R. Kazdy hudebnik se mlize rozhodnout,
jak hlasité chce slyset prehravanou pisen otocenim (vpravo nebo vlevo) ovladace R na své sekci SoleMix.

Sekce R je také urcena k nahravani vaseho jamovani. Tak jako se lisi mix kazdého hudebnika, tak i mix pro nahravani
ma individualni nastaveni a budete chtit tuto sekci vyuzit pro spravné nastaveni tohoto mixu. Mlzete vyuzit ,R" sekci pro
pripojeni dalSiho hudebnika? Ale jisté, nezapomerite, Ze je to prosté dalsi sekce JamHub.

Lze nahravat, vytvorit nahravaci mix ovladaci sekce ,R" a pFipojit tuto sekci k pocitaci nebo prenosnému nahravacimu
zarizeni a vytvorit tak nahravku ze zkouseni. Ujistéte se, Ze Clen kapely, ktery se ma starat o vytvoreni této nahravky, je
zaroven pripojeny do sekce 1. Ctéte dale, proc to tak musi byt.



Prepinac 1-R pro kontrolu nahravaciho mixu

Prepinac 1-R je uréen k prepinani poslechu signalu, prichazejiciho ze
sekce 1 a ze sekce R. Pokud jste osoba odpovédna za nahravaci mix,
budete potiebovat slyset jak nahravaci mix ze sekce R, tak svdj vlastni
mix ze sekce 1. Proto jsme vybavili JamHub malym prepinacem, ktery

umoznuje rychle prepinat mezi témito sekcemi.

10 OR

[Levé hemisféra:
Tento prepinac presméruje signal z vystupu sekce R
do sluchatkového vystupu na sekci 1. Kdyz je prepinac
v pozici 1, je ve sluchatkovém vystupu sekce 1 signal
ze SoleMixu této sekce. Kdyz je prepinac v pozici R, je
vystupni signdl ze SoleMixu sekce R posilan do sluchat-
kového vystupu sekce R a zaroven i do sluchatkového

Prava hemisféra: )
Pokud odpovidate za nahravani, potfebujete slyset jak
svlij mix pro hrani, tak i nahravaci mix. Abyste toho
dosahli, mlzete odpojit sluchatka ze své sekce a pripojit
je ke sluchatkovému vystupu sekce R, abyste slyseli na-
hravaci mix. Anebo si pro sebe vyberte sekci 1, nechte
sva sluchatka pripojena k jejimu sluchatkovému vystu-

Efektova cast a jeji nastaveni

Efektova jednotka vaseho JamHub studia vdm umoznuje vytvorit , prostor®
uvnitf pristroje a rozhodnout se, jak moc ho chcete slyset ve sluchatkach.
Nebo mizete zkusit néco ponékud odliSného a nastavit jeden ze skutec¢nych

efektl jako je flanger nebo phaser.

Kazda sekce a kazdé dalkové ovladani ma ovladac, kterym mizete
nastavit, jak moc efektovaného signalu chcete slySet ve svém mixu. To do-
voluje kazdému hudebnikovi rozhodnout se, jaky chce mit u vokall pomér

Cistého (dry) a efektovaného (wet) signalu.

Efektova jednotka je pfipojena pouze k mikrofonnim vstup@im. Rozhodli
jsme se pro toto feSeni, protoze vétsina simulatord zesilovacd (multiefektd),
keyboard( i elektronickych bicich ma vlastni vestavéné efekty. Jestli jste

nékdy slyseli reverb hrajici pres jiny reverb, chapete, pro¢ jsme se rozhodli

praveé takto.

[Levé hemisféra:
Stereo efektova jednotka je spojena s fadou audio pre-
vodnik{ 24 bit(i/48 kHz, které zajist'uji vysokou kvalitu
zvuku. Efektova jednotka ma 16 pevnych predvoleb,
které pokryvaji vaSe bézné hudebni potfeby i nékteré
neobvyklé efekty pro zabavu. Pfevodniky jsou Sirokopas-
mové (100 dB) a s nizkym Sumem (pomér signal/Sum je

Prava hemisféra: )
Typy efektl odpovidaji rliznym volbam a kazdy hudebnik
si mize pomoci ovladace FX nastavit, jak hodné nebo
malo efektovaného signalu chce slyset.




Pruvodce po efektove Jednotce studia JamHub®
Efektova tabulka - poznamka: mensi kopie této tabulky je na spodni strané vaseho studia JamHub

umisténi predvolby Jméno efektu | popis leva hemisféra pravad hemisféra
A Slap D Slap-back delay Delay, ktery simuluje mist- Pro zvuk rock-a-billy.

nost s pevnou sténou na

protéjsi strané.

B Ping D Ping Pong delay JamHub je stereo zafizeni, Delaye ve stereobazi, velmi
¢ehoz tento ping-pong delay | hezké. Poslouchejte obéma

Vyuziva. usima.

C Big Big Ambiance Velky prostor se znaénym Efekt, ktery ma atmosféru
mnozstvim odraz. (ambienci) uz ve svém nazvu.

Poslouchejte a uvérite.

D Early Early Reflections Delay s fadou rychlych od- Mala, akusticky hlucha mist-
razQ. nost se sténami blizko sebe.

E Chorus Chorus Modulace v ladéni a Case, Phaser a flanger spolu tvori
vytvarejici zvuk, o kterém se | efekt chorusového typu.
nékdy Fika, ze je ,vétsi* nez | Vyzkousejte.

neefektovany zvuk.

F Echo Echo Opakovani plvodniho signa- | Ozvéna, ozvéna, ozvéna...

lu.

G Flanger Klasicky flanger V podstaté jde o hfebeno- Flanger zni jako startujici
efekt vy filtr, ktery k plvodnimu tryskac. Vyzkousejte, mohl by
signalu pridava tentyz signal | se vam libit. Ale opét plati,

s ¢asovym posunem. Ze by to mélo byt omezeno
na jednu dvé pisné, méné je
prosté nékdy vice.

H Phaser Klasicky fazovy Moduluje Spicky a nejnizsi Phaser efektuje napriklad
efekt body signalu. vokal. Vyzkousejte, ale pouze
jednou za cas pro efekt.
I Spring PruZinovy reverb | Dvousekundovy reverb digi- | Pruzinovy reverb aplikova-
(2,0 sekundy) talné simulujici pruzinovou ny na mikrofon? A proC ne?
reverbovou komoru. A navic je digitalni, nemUzete
rozbit pruzinovou komoru,
kdyZ pfi tomto nastaveni
zaklepete na JamHub.
] Chapel Reverb ,kaple" Trisekundovy reverb se Reverb, ktery je mezi koste-
(3,0 sekundy) spoustou zpozdénych odrazl. | lem a velkou halou.
Zkratka jako v kapli.
K Gated Reverb ,gated" Reverb 0,8 sekundy. Gated Pridava do zvuku trochu re-
(0,8 sekundy) reverb je reverb kombinovany | verbu, anizZ by zvuk zacal byt
se Sumovou branou (noise prehlceny. Pouziva se Casto
gate), kdy nejslabsi signaly na nahravani bicich, zvuk je
jsou limitovany. britky a silny.
L Reverse Reverse reverb Reverb 1,2 sekundy, pfi- Coze? Reverse reverb? OK,
(1,2 sekundy) michavajici k signalu sig- tak to zkuste a uvidite.

nal otoceny (jakoby hrany

pozpatku).

M Church Kostelni reverb Sedmisekundovy reverb se Délat kostelni hudbu nebylo
(7,0 sekund) spoustou zpozdénych odrazd. | nikdy snadnéjsi.

N Med Reverb ,mistnost" | Reverb 1,8 sekundy s kratky- | Jako hrani v malé mistnos-
(1,8 sekundy) mi prvnimi odrazy. ti s tvrdymi povrchy a vice

odrazy.

0 Hall Reverb velka hala | Reverb 2,8 sekund s pozdéj- | Jako hrani v mistnosti, ktera
(2,8 sekundy) Simi odrazy. pojme 300-500 lidi.

P Small Reverb mala hala | Reverb 1,5 sekund s brzkymi | Jako hrani v mistnosti, ktera
(1,5 sekundy) odrazy. pojme 100 lidi.




Srovnani modelil JamHub

vlastnost

BedRoom

GreenRoom

TourBus

audio kanaly

15 celkem - 5 stereo,
5 mikrofonnich

21 celkem — 7 stereo,
7 mikrofonnich

21 celkem — 7 stereo,
7 mikrofonnich

vystupy 5 sluchatkovych 7 sluchatkovych, 1 USB 7 sluchatkovych, 1 USB
dalkové ovladani SoleMix™ | neni jedno dvé

soucasti soupravy

konektory pro dalkové jeden Ctyfi Ctyfi

ovladani SoleMix

fantomové napajeni neni ano ano

nahravani

analogové pres 6,3 mm jack

analogové pres 6,3 mm jack
nebo digitalné pres USB

analogové pres 6,3 mm jack
nebo digitalné pres USB i
vestavény rekordér

Uzitecny diagram pripaojeni
(ukdzano na modelu GreenRoom)

hudebnik ¢. 1

sekce ¢. 1
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Poznamka: pro lepsi kontrolu nastaveni si hudebnik ¢. 3 rozdélil

nastroj a vokal do dvou vstupnich sekci.
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hudebnik ¢. 4
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sekce C. 2
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Poznamka: hudebnik ¢. 3 hraje na kytaru
a klavesy a vyuziva tak dvé sekce

Pro pripojeni nastroje prosim pouzijte stereo kabel nebo mono-stereo adapter,
ktery je soucasti baleni.

stereo adaptér mono kabel (akusticka kytara, basa apod.)

n
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JamHub TourBus



Podrobnéjsi informace o nastaveni ovladacu vstupni urovné

KLevé hemisféra: Prava hemisféra: \
Stejné jako na jinych zafizenich (mixpulty, nahrava- To, co je v textu pod rameckem, je dobré védét pro na-
ci zafizeni, nékteré staré lampové zesilovace atd.) na hravani, Zivé hrani a k ziskani kvalitniho zvuku jdouciho
nastaveni vstupni Urovné hodné zalezi. Proto jsme to dovnit i ven z vaseho tichého cvi¢ného studia JamHub.
zjednodusili vyuzitim znamé struktury: zelena = signal, Jste-li na pochybach, cervena znamena stop (anebo
Zlutd = varovani, Cervena = limitovani signalu. Véfime, snizit vstupni hlasitost v pfipadé JamHub®).
Ze je uzitecné, abyste znali strukturu gainu podrobng,
takze si prectéte text pod timto rameckem. Jsou v ném

Jednoducha analogie pro vstupni uroven a headroom

Zkuste uvazovat o hudbé jako o osobé skakajici nahoru a dolll na trampoliné. MdzZe se odrazit vysoko nebo nizko. To je
~dynamika®. Nékdy se odrazime nizko, nékdy vysoko. Vétsina muzikantd vzdy méni ,,odraz", protoze skoro vSechny sklad-
by maiji tiché a hlasité pasaze.

Nyni presunte trampolinu do mistnosti se stropem. Slyseli jste nékdy pojem ,headroom" (Cesky je tomuto pojmu asi
nejblize spojeni svétla vyska)? Headroom je vySka mezi hlavou a stropem v nasi trampolinové mistnosti. Strop se ne-
mdze hybat, ale my mzeme sniZovat vySku trampoliny, abychom ziskali vice prostoru nad hlavou, je to tak? Pokud neni
hudba, kterou hrajeme, prilis dynamicka, nase ,,odrazy" jsou malé a potfebujeme méné prostoru nad hlavou. Jsou-li ale
nékteré nase ,odrazy" velké, pak je Iépe mit trampolinu daleko nizsi a dale od stropu, abychom se pfi nékterém velkém
skoku neudefili do hlavy.

A jak tedy snizime nebo zvySime trampolinu? Pomoci ovladace nastaveni vstupni trovné. Jak blizko stropu jsme,
uvidime na indika¢ni LED diodé: zelena = v poradku, zlutd/oranzova = uz jsme hodné blizko, Cervena = bouchame se
o strop.

Orezani signalu (clipping) je technicky termin, ktery popisuje stav, kdy zesilova¢ uz nema headroom (kdyZ nase
hlava pfi skakani boucha do stropu). Popisuje, co se déje s elektrickym signalem. Nase usi zachyti clipping, kdyz slysime,
Ze zvuk je zkresleny nebo komprimovany. U kytar to mize znit velmi dobre, ale u vokal( nikoliv.

. Pomér signal/Sum (s/n ratio) je pomér mezi uZiteCnym signalem a Sumem ve vasem systému. Signal je hudba.
Sum je nechtény dopInék. Pokud neni Groven vstupu nastavena spravné, pak mize byt elektronicky Sum nékdy tak hla-
sity jako hudba. Uvazujme o Sumu v nasi trampolinové analogii. Chceme mit trampolinu tak daleko od podlahy, jak je to
jen mozné, protoze jen tak se mlzeme poradné odrazit. Je-li trampolina pfilis blizko podlahy, musime omezit silu naseho
odrazu, protoze jinak by nase nohy udefily pfi odrazu do podiahy.

KdyZ nastavujeme vstupni Groven, je tfeba mit na paméti nékolik véci. Za prvé, je tfeba nechat hodné rezervy
(headroom), aby za provozu nedoslo ke zkresleni, zplsobené systémem. Idealni je, kdyz pfi nastavovani vstupni Grovné
hrajete maximalné nahlas. Napfiklad zpévak by nemél pfi nastavovani vstupni Urovné do mikrofonu Septat, ale naopak
zpivat tak hlasité, jak dovede. Pokud bude zpivat pfi nastaveni potichu, nastavi vstupni Uroven (vysku trampoliny) pfilis
vysoko a nedostatek rezervy (headroomu) se projevi hned, jakmile poprvé zakfici ,hej". Naopak, pokud bude do mikrofo-
nu pri nastavovani kficet moc, bude jeho vstupni Groven pfilis nizka a pfi zpévu jeho hlas zanikne mezi ostatnimi nastroji.

Pokud nastavujete vstupni Groven pro nastroj, nechte si hlasitosti rezervu pro sola. Vase Uroven pti solu by méla byt
takova, aby LED diody byla stale zelena s trochou Zluté. Pak trochu snizte hlasitost na ndastroji nebo multiefektu, pres
ktery hrajete. To vam da dostatek prostoru vyjet se zvukem v mixu nahoru, kdyz pfijde Cas na vase sodlo.

U vokalnich mikrofon mdZete jednoduse vice odsunout hlavu od mikrofonu, abyste snizili hlasitost. Vidite ¢asto pro-
fesionaly, ktefi délaji totéz. Je to dobra technika, kterou se snadno naucite, zejména s tichym cvicnym studiem JamHub.

Doufame, Ze tento text vam pomohl pochopit tajemstvi nastaveni vstupni Grovné. Po léta jsme slychali takové blaz-
nivé navody na nastaveni vstupni Grovné jako ,vzdy nastavte v pozici na deviti hodinach", ,udrzujte nastaveni tak nizko,
jak to jen jde" nebo ,nastavte vSechny ovladacCe gainu na stejnou Uroven" a jesté horsi véci. Pravda je ale takova, ze
neexistuje zadné ,kouzelné nastaveni®. Kazdy mikrofon, nastroj nebo jiny kus hudebniho vybaveni je odliSny a potfebuje
své vlastni nastaveni. A dokonce i kdyz ma vase kapela stejné mikrofony pro dva zpévaky, jejich hlasy jsou rdzné, takze
kazdy potrebuije jiné nastaveni. Sledujte LED indikator, kontrolujte nastaveni béhem hrani a budete v pohodé.

Doplinkova funkce modelii GreenRoom a TourBus: fantomové napdjeni

Modely GreenRoom a TourBus maji +48 V fantomové napajeni pro kondenzatorové mikrofony. K zapnuti této funkce
jednoduse zmacknéte spinac na zadni strané pristroje a Cervena LED dioda oznaCena +48 V se rozsviti. Kdyz se fanto-
mové napajeni zapina, mlzete slySet trochu praskani. To je normalni a za sekundu zmizi. A co v pfipadé, Ze pouze jeden
pripojeny hudebnik pouziva kondenzatorovy mikrofon? Zadny problém, fantomové napdjeni je uréeno pro kondenzatoro-
vé mikrofony, ale nijak neskodi tém dynamickym. Pokud vas to vice zajima, podivejte se na Wikipoedii na ¢lanek

o fantomovém napdjeni: http://en.wikipedia.org/wiki/Phantom_power.
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Doplinkova viastnost model TourBus: nahravaci funkce

Model JamHub® TourBus umozriuje nahravat vas jam session pfimo na vyjimatelnou pamétovou kartu Secure Digital
(SD). Kdyz dohrajete, mlzete si jednoduse nahravku prehrat pfimo v JamHub nebo dat pamét'ovou kartu do pocitace
a nahravku sdilet a komentovat s kapelou (¢i dalSimi lidmi). Nahravani v modelu TourBus je ve formatu *.wav a v CD
kvalité (16 bit6, 44,1 kHz.)

Nez zacnete funkci nahravani vyuzivat, je tady nékolik véci, které potrebujete védét. Za prvé, ovladace SoleMix™ na
R sekci jsou ty, kterymi si vytvorite mix pro nahravani. Pokud je osoba, ktera se nahravanim zaobira, zaroven hrajici clen
kapely, mél by si pfipojit sluchatka do sekce 1 a pouzit prepinac 1-R k rychlému prepinani mezi svym mixem a mixem
ur¢enym pro nahravani. Vice o této funkci najdete na strané 13.

Struktura Menu
a softwarove klavesy.
s oy T vl —

le toho, jak vyuzivate funkci nahravani na

JamHub. Je to podobné jako klavesy na va-
Sem mobilnim telefonu. Sledujte LCD display, softvb%r.\ F-3 () () ()
abyste védéli, co ktera klavesa prave déla. klaves 0
avesy
Transportni (nahravaci) funkce EDED L ED A ED posunu
Transportni funkce jsou stejné jako ty, které
jste pouzivali na jinych pfistrojich uz drive,
s nékolika specialnimi funkcemi. Pojd'me se = S =
na né podivat. R
jam001.wav 00:00:00

Posun zpét: zmacknéte jednou a aktualni . .
pisen bude pretacena zpét rychlosti 5 sekund Met util Dir Mark
za 1 sekundu a bude prehravat 1 sekundu
pretaceného audia. Dvojklik na tlacitko spusti
nejrychlejsi pretaceni zpét (desetinasobna
rychlost). Po trojitém kliknuti na tlacitko bé-
hem 3 sekund pristroj prejde na predchazejici
skladbu.

Rychly posun vpred: zmacknéte jednou
a aktualni pisen bude pretacena rychlosti 5
sekund za 1 sekundu a bude prehravat 1 se-
kundu pretaceného audia. Dvojiklik na tlacitko spusti nejrychlejsi pretaceni (desetindsobna rychlost). Po trojitém kliknuti
na tlacitko pristroj prejde na dalsi skladbu.

Stop: tato klavesa zastavuje prehravani, nahravani, rychly posun vpred i vzad.

Play: tato klavesa je pro prehrani nahraného materialu.

@ Nahravani: tato klavesa ptipravi JamHub na nahravani.

Kdyz zmacknete klavesu nahravani jednou, uvidite, Zze okrajova elipsa okolo klavesy zacne blikat ¢ervené. To indikuje, ze
je JamHub pfipraven k nahravani. Zmacknéte klavesu nahravani @ jesté jednou a uvidite, Ze okraj zacne svitit Cervené
bez blikani. To vam fika, ze JamHub pravé nahrava. Chcete-li zapnout metronom pfi nahravani, pred drunym zmacknu-
tim klavesy nahravani, zmacknéte softwarovou klavesu zcela vpravo k zapnuti (vypnuti) metronomu. Zmacknéte klavesu
stop ® k zastaveni nahravani. LED dioda zhasne a indikuje tak, ze JamHub uz neni pfipraven nahravani.

Kdyz zmacknete klavesu stop m, vas JamHub TourBus se vas zeptd, zda chcete nahravku ulozit. Zmacknéte softwaro-
vou klavesu pod slovem YES pro ponechani nahravky anebo klavesu pod NO pro vyhozeni nahravky. Poznamka: tento
proces je nevratny, nenajdete zde zZadnou funkci ,zpét".

Pfi nahravani uvidite nad treti softwarovou klavesou slovo ,New". Pro zahajeni nového nahravani jednoduse zmacknéte
kldvesu New a JamHub TourBus uloZi stavajici nahravku a zacne nahravat novy soubor. Diky tomu mlzete mit kazdou
pisen ve zvlastnim souboru, coz vam pomdiZze orientaci ve skladbach po nahravani. Pracovat s mnoha malymi soubory
je jednodussi nez mit k poslouchani jeden velky soubor, takze doporucujeme tuto klavesu casto pouzivat. Po nahravani
mdZete pouZit poCitac k pfejmenovani soubord pro snadnéjsi orientaci pfi prehravani.

Cervena elipsa kolem klavesy nahravani @ je zdaleka viditelna. Jednoduse se podivejte na JamHub béhem hrani

a uvidite, zda se zrovna nahravate. Sviti-li neprerusovana Cervena, nahravate, blika-li Cervené svétlo nebo nesviti vibec,
nahravani neni zapnuto.

@

5)



fLevé hemisféra: \

Vysledkem nahravani na vestavény rekordér je ste- Prava hemisféra:
reo nahravka s bitovou hloubkou 16 bitd a samplovaci JamHub nahrava stereo mix v téZe kvalité, jako jsou hu-
frekvenci 44,1 kHz, JamHub tedy nahrava s hodnotami, debni CD disky. Pokud tvorite hudbu, zjistite, Ze Uspéch
znamymi jako ,CD kvalita®. Soucasny studiovy stan- prinadsi dobra skladba, ne samplovaci kmitocet. Takze se
dard je okolo 24 bitd/96 kHz (néktera studia jdou az na zamérte na napsani dobrych pisni a k jejich nacviceni
192 kHz). JamHub® je velmi kvalitni ,skicak" pro na- pouzijte JamHub. A7 budou jednou skladby vypadat tak,
hravani. Neni to to pravé zafizeni pro nahravani vaseho jak jste si predstavovali, jste vy a vase kapela pripraveni
budouciho CD. K tomu je uréeno studio s kvalitnimi odejit do studia, kde diky pomoci skvélych nahravacich
techniky. Ale vyuZit JamHub k zachyceni pisni je dobry technikd natocite album, na které budete hrdi.

Menu

STOP @ nebo jam001.wav = nejbéznéjsi stav nahravaciho zafizeni je bud’ ,stop" v Case, ktery ukazuje pocitadlo
nebo display ukazuje nazev aktualni skladby, napfiklad jam007.wav.

00:00:00 = pocitadlo ukazuje pozici v aktualnim prehravani v hodinach : minutach : vtefinach aktuaini skladby.
Met -- softwarova klavesa menu metronomu

Util -- softwarova kldvesa menu obsluznych funkci

Dir -- softwarova klavesa adresarového menu

Mark nebo DelM -- znacka pozice (marker) pfi nahravani nebo vymazani znacky (,DelM")

Metronom

Podivejme se na funkce metronomu. Zmacknéte softwarovou klavesu, ktera je zcela vlevo pod napisem Met. Nyni mate

pristup k témto funkcim:

BPM=100 — Toto je tempo v tovarnim nastaveni. Tempo mlzete zménit mackanim klaves pod indikatorem mnoZstvi
Udert za minutu (BPM). Znaménko + bude tempo zvedat, znaménko - snizovat. Rozsah tempa je od 30
BPM do 240 BPM (toto tempo je tu pro pfipad, ze jste Silena speedmetalova kapela). Pokud drzite klavesu
zmacknutou, méni se tempo rychleji. Nebo klavesu mackejte, abyste ménili tempo po jednotlivych krocich.

4/4 - Typ rytmu. Mlzete ho zménit mackanim klavesy ,More". Blizsi detaily v textu dole.
More — Toto je klavesa, kterou mlzete zménit typ rytmu nebo naklepat tempo.
Tap — Tato klavesa umoznuje naklepani tempa. Jednoduse mackejte klavesu v tempu hudby a metronom

JamHub se vam prizplsobi a ukazuje, kolik ma vase tempo BPM. Pro navrat do menu metronomu, kde
mdZete doladit tempo pomoci klaves + a —, pouzijte klavesu Esc.

Type — Mackanim této klavesy ménite typ rytmu. Metronom JamHub nabizi 9 typQ: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4 (23),
5/4 (32), 7/8 (223), 7/8 (232) a 7/8 (322). Cisla v zavorkach udavaji zvyraznéné kliky metronomu. Drze-
nim klavesy mdzete listovat typy rytmu.

Esc — Tato klavesa vas zavede zpatky do vyssiho menu.

Obsluzné funkce (utility)

V této nabidce jsou tfi funkce: Format SD Card (formatovat SD kartu), Show capacity (ukaz kapacitu karty) a LCD
kontrast (kontrast LCD displaye). Mlizete mezi nimi prepinat pomoci klaves + a —. Zmacknéte OK ke vstupu do menu
vybrané funkce nebo Esc k odchodu z menu.

Format SD Card — Vyurzijte tuto funkci k formatovani pamét'ové SD karty, ktera je bud’ nenaformatovana nebo byla
poskozena. Formatovani smaze vSechna data na karté a mlze spravit karty poskozené magnetem
nebo mobilnim telefonem. Néktera poskozeni jsou neopravitelna, ale JamHub udéla maximum pro
kvalitni zformatovani a opravu SD karty. Zmacknéte OK pro formatovani nebo Esc pro navrat do
menu obsluznych funkci (Util).

Show capacity — Tato funkce ukazuje, kolik mista zbyva na SD karté (v Gigabytech a procentech).

LCD Contrast —  Mackejte klavesy + a — ke zméné Urovné kontrastu LCD displaye.



Adresar

Funkce Dir umoznuje vybrat skladby k prehrani. Zmacknéte klavesu Dir a mzete pouzit dvé levé softwarové klavesy
k listovani v adresarich. Zmacknéte OK k vybéru adresare nebo Esc pro vystup z néj.

Kdyz uz jste uvnitf adresare (jako napfiklad defaultni adresar ,REC"), mlzete listovat od skladby ke skladbé mackanim
dvou levych softwarovych klaves. Pro rychlé listovani klavesu zmacknéte a drzte. To je uzitecné zejména u SD karet s
vétsi kapacitou.

Funkce pozicnich znacek (Mark)

Tato funkce vam umoznuje rychleji se orientovat v nahrané skladb&. Umisténim znacek (Mark) do nahravky pak mlzete
preskakovat z jedné Casti skladby do druhé anebo prehravat dokola ve smycce vybrany Usek mezi dvéma znackami.

Mark — zmacknéte Play ( » ) a poslouchejte nahravku. V misté, kam chcete znacku umistit, zmacknéte klavesu Mark.
Pokracuijte v poslechu a pfidavejte znacky tak, jak potfebuje v priibéhu poslechu skladby.
DelM - Vymaze znacku v misté, kde se pravé nachazite.

B + » — Presun na dalsSi znacku. Zastavte prehravani kldvesou B . Zmacknéte zaroven klavesy Stop ®m a Rychly po-
sun » k presunu od znacky ke znacce. Misto, kde zmacknete Stop ma docasnou znacku, takze se mlzete do
tohoto mista vratit.

4« + W — Presun na predchazejici znacku. Zastavte prehravani klavesou m. Zmacknéte soucasné klavesy Stop ®
a Rychly posun vzad 4« k presunu na predchazejici znacku.

4 + » — Funkce smycky. Umistéte znacky na dvé mista, ktera chcete pouzit jako zacatek a konec smycky. V sekundg,
kde je umisténa znacka, zmacknéte soucasné klavesy posunu vpred »» a vzad <« a Usek mezi dvéma znac-
kami bude prehravan ve smycce. Display ukazuje znacku (~) jako indikator, Ze Jam Hub Tour Bus prehrava
smycku. Smycku zastavite zmacknutim klavesy Stop m. Poznamka: pfehravani smycky mbze byt vyvolano
v kterémkoli misté za prvni znackou oznacujici start smycky. Napriklad mate-li znacky umistény v 7. a 17.
sekundé skladby, mizete zacit prehravani smycky v 11. sekundé skladby.

Zaver

Dékujeme za vase precteni navodu k pouziti JamHub az k tomuto zavéru. Doufame, Ze ted’ rozumite ovladani vaseho
tichého cvicného studia JamHub a Ze tak nyni miZzete pomoci i ostatnim. Jedna z nejlepsich véci, spojenych s tim, Ze jste
muzikant, je byt spolu s jinymi muzikanty a tvofit néco nového, takze bézte a jamuijte s ostatnimi.

Dalsi informace o JamHub najdete na internetové adrese www.jamhub.cz

UZijte si JamHub a tvorte vice hudby!

JamHub team



Casto Kladené otazky

Aktualnéjsi verzi asto kladenych otazek najdete na www.jamhub.cz a uzitecna videa typu ,jak na to" najdete na nasem
kanalu na YouTube: www.YouTube.com/HubHed. Méné Casto kladené otazky vam pak mdze pomoci zodpovédét komu-
nitni ¢ast webovych strankach vyrobce, kde uzivatelé, hudebnici a technicka podpora vyrobce odpovida na otazky, na
které nenajdete odpovéd’ v tomto navodu k pouziti.

Nemate zadné otazky? Fajn, v tom pripadé jsme napsali tento navod dobfe, ale prosim, starite se ¢lenem nasi komunity.
Kdo vi, tfeba mdzZete pomoci nékomu jinému s jejich JamHub.

Otazka: Mohu pouzit JamHub s akustickou sadou bicich?

Odpovéd’: Ano! Zvuk cvicici kapely bude porad Cisty a pod vasi kontrolou. Povéste jeden nebo dva mikrofony nad vasi
bici soupravu a pfipojte je k JamHub. Nebo pouzijte maly mixpult a tfi mikrofony k vytvoreni stereo zvuku bicich a vystup
z mixpultu pfipojte k JamHub. Doporucujeme dat jeden mikrofon nad snare, jeden nad tomy/ride a jeden k basovému
bubnu. Mikrofony nad snare a tomy ovladacem panoramy (obvykle oznaceny pan nebo balance) na mixpultu umistéte

ve stereo zvukovém obrazu jeden doleva a druhy doprava a mikrofon u basového bubnu na stfed. Tento stereo mix pak
poslete do jedné sekce JamHub.

Otazka: Pokud pouZiju akustickou sadu bicich, bude vibec jesté JamHub tiché cvi¢né studio?

Odpovéd’: Ne. Pracujete s hlasitymi bubny, které Gplné ztisit nejdou. Presto bude celkova hlasitost kapely mnohem
nizsi, protoze stale jesté odpadnou hlasité basové a kytarové aparaty, zesilovac pro klavesy a PA systém. I kdyz to neni
tak potichu jako pfi pouziti elektronickych bicich, stale miZete zabranit takové hlasitosti, jaka je vysledkem vSech téch
zesilovacll v mistnosti, kdy se navic kazdy chce slySet a prosadit.

Otazka: Jak pouziju akustickou kytaru s JamHub?

Odpovéd’: Mate na vasi kytare snimac? Pokud ne, dejte mikrofon pred kytaru a zapojte ho do volného mikrofonniho
vstupu na JamHub.

Odpovéd’: Mate na vasi kytare snimac? Pokud ano a chcete pripojit kytaru pfimo, pouzijte mono-stereo kabel nebo
bézny kabel s mono—stereo adaptérem a pfipojte kytaru k JamHub. Mozna ale zjistite, ze s nékterym direct inkjet boxem
(DI) nebo pedalovym efektem je zvuk kytary lepsi a 1épe nastavitelny. To ma hodné technickych pficin (napfiklad vhod-
né&jsi pomér impedanci) a je to ddvod, pro¢ profesionalové uzivaji DI boxy. Pokud hrajete akusticky, jednoho dne budete
DI box potrebovat.

Otazka: Jaky nastroj s JamHub nefunguje?

Odpovéd’: Nevime o zadném. Mozna né&jaké jsou, ale zatim jsme je nenasli. Hraci na lesni roh mohou pouzit ztiSovaci
soupravu a vytvorit sluchatkovy vystup, ktery propoji s JamHub. Kytary, basy, bici, rucni perkuse, klavesy, akordeony,
Zesté, dokonce i theremine jde s JamHub propojit! Jen se podivejte, kde ma vase hudebni vybava sluchatkovy vystup
a jste pripraveni k tichému jamovani s JamHub studiem.

Otazka: Mate néjaké tipy pro nové uzivatele.
Odpovéd’: Ano. Protoze jsme to vymysleli a stravili hranim s JamHub mnoho hodin, vime dobre, jak usnadnit zacatky.
Nase nejlepsi tipy jsou tyto:

1. Pouzivejte TRS (stereo) kabely a pfipojte kabel jdouci do JamHub nejdfive do sluchatkového vystupu na vasem
multiefektu, klavesach nebo elektronickych bicich.

2. Pouzijte prodluzovacku kabelu k vasim sluchatklim, abyste se mohli pfi hrani pohybovat kolem JamHub podle
potfeby.

3. Pouzivejte kvalitni sluchatka pro dobry poslech. JamHub je akusticky transparentni, nemél by ménit vas zvuk.
Takze kdyz pouZijete sluchatka nevalné kvality, JamHub to nemiZze vylepsit.

4, Pripojte mikrofon pro kazdého hudebnika, a to i kdyZ nezpiva. Jakmile si nasadite sluchatka, je snadnéjsi komu-
nikovat, kdyz ma kazdy mikrofon, do kterého mdze mluvit.

5. Pro kytaristy: simulator zesilovacd s podlahovym pedalem vam umoziuje dobfe nastavovat hlasitost vaseho
zvuku, takZze ho mizete snadno zesilit pro sola. Pro klavesisty: pouzivejte vase nastaveni hlasitosti Uplné stejnym
zplsobem.

6. Ztiste nebo vypnéte vSechny vstupy, které nejsou pouzivany, abyste omezili okolni Sum.



Otazka: ProC¢ nema JamHub zadné ovladace ekvalizace?

Odpovéd’: JamHub nebyl navrzen k tomu, aby alternoval vas obvykly zvuk, ale k tomu, aby ho distribuoval ostatnim

a umoznil vam nastavit si individualni mix. Méli byste mit vytvoreny svij kvalitni zvuk jesté predtim, nez poslete signal do
JamHub a JamHub pak vyuzit ke sdileni tohoto zvuku s ostatnimi ¢leny kapely.

Otazka: Pro¢ model TourBus nahrava do .wav soubord? Pro¢ nekdduje nahravku do mp3?

Odpovéd’: Kdykoliv komprimujete audio, Cast zvukové informace se ztraci a kvalita mlze utrpét. Vzhledem k soucasné
velmi nizké cené pamétovych karet jsme se rozhodli ponechat nahravky ve formatu .wav, i kdyz zabiraji mnohem vice
mista. Pokud chcete vase soubory komprimovat, jednoduse si stahnéte jeden z mnoha mp3 enkodéri a zkonvertuite je.
Budete pti tom védét, ze vstupni soubory jsou v dobré kvalité.

Otazka: Jaké maji SD karty specifikace a omezeni?
Odpovéd’: Model JamHub TourBus je dodavan se 4 GB kartou a zvladne karty az do 32 GB. Karty musi byt tfidy 4 nebo
vyssi.

Otazka: Sum: sly$im Sum a ruseni, jak se ho zbavim? Kdyz méj mobilni telefon zvoni, JamHub vytvafi né&jaky ruch.
Odpovéd'’: Hodné nastrojového vybaveni (zesilovace, efekty...) sbird Sumy a ruchy pochazejici z radiovych vin, které
jsou dnes vSude. Mobilni telefony, bezdratova zafizeni, stmivaci vypinace, fluorescentni lampy atd. produkuji do vzduchu
Sum. K minimalizaci Sumu vaseho systému stahnéte ovladace vstupni Grovné u vSech nepouzivanych vstupd. Jakmile za-
Cnete hrat, hudba tyto Sumy snadno prehlusi. Vypnéte vSechny mobilni telefony pfi nahravani, abyste se vyhnuli nechté-
nému ruseni. Také si prectéte text o headroom (na strané 17) a ujistéte se, Ze mate dostatecny signal, ktery posilate do
JamHub.

Otazka: Da se software u modelu TourBus updateovat? Mate nové verze software?
Odpovéd’: Ano, software u JamHub TourBus je mozné modernizovat. Zatim nepocitdme s Zadnym updatem, ale navstiv-
te naSe webové stranky a komunitu pro nejnovéjsi informace.

Otazka: Da se najit néjaké ,velikonocni* vajicko v software modelu TourBus?
Odpovéd'’: Ano

Prosim ctéte

Vystaveni sluchu pfilis vysokym hlasitostem mdZze zpUsobit trvalou ztratu sluchu. Rézni lidé maji velmi odliSnou citlivost
na hluk, zpdsobujici ztratu sluchu, ale témér kazdy ztrati Cast sluchu, pokud je vystaven po dostate¢nou dobu urcité
intenzité hluku. Americky Urad bezpecnosti prace a zdravi (OSHA) specifikoval pfipustné vystaveni hluku takto:

Trvani béhem dne Zvukova uroven (dB)
(v hodinach)
8 90
6 92
4 95
3 97
2 100
1,5 102
1 105
0,5 110
0,25 hodiny a méné 115

Podle OSHA, jakékoliv vystaveni hluku nad tyto pripustné limity mlze vést k poskozeni sluchu. Abyste se zajistili proti
potencialné nebezpecnému vystaveni nadmérné vysokym zvukovym urovnim, doporucuje se osobam, vystavenym tako-
vému nadmérnému zvukovému tlaku pouzivat chranice sluchu.



tiche,
JamteHub cviche studio

Nezapomente navstivit www.jamhub.cz, abyste se dozvédéli nejnovéjsi informace
a pripojte se ke komunité hudebnikd a uzivateld.

O vasem JamHub se dozvite vice také na adrese www.YouTube.com/HubHed.

Najdéte si odkaz na nasi fanouskovskou stranku na Facebooku na www.jamhub.cz
nebo pres vyhledavac¢ na Facebooku.



